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10

11

PO2

발표시간

10:30~11:30

T4

새로운 디스플레이

환경에서의 GUI 디자인을

위한 실용적인 디자인

팁(Tip)공유

 

최은영(PXD)

S(T) 12

추적/매핑

S(T) 8

소셜/감성/서비스

S(T) 10

음악

W11

모바일, 데스크톱,

클라우드 환경에서의

NVIDIA GPU 기반

기술 활용

이선희

(엔디비아코리아)

12

2.13(목)

T5

빈도분리의 법칙:

숨겨진 인터랙션

디자인 원리

김헌(서울과기대)

S(T) 11

인식

S(D) 8

미디어아트

/경험디자인

C5

이해를 넘어 공감으로

– coway서비스디자인

프로젝트

전윤숙 외(The DNA)

C7

네이버 모바일

서비스와 카드UX

강형석(네이버)

T6

스케일러블

웹서비스 설계

김수

(Google Korea)

T1

데이터 시각화 개론

: 역사, 개념, 방법

송숙영(연세대)
S(T) 7

시뮬레이션

S(D) 11

인터페이스디자인 1

S(D) 6

디자인방법론 2

T2

세상을이해하는도구,

데이터시각화

한운희(연합뉴스)

C14

총체적 서비스

관점으로 본 스마트러닝

 UX 구축 사례

이자영

(프렉티컬스케치)

S(T) 5

QoLT2

S(T) 2

QoLT1

C11

SK Creative Challenge:

웨어러블 UX

윤주현 외

(서울대)

T7

Wearable

Interaction

반영환(국민대)

최용순(서강대)

Walk-through 

초청강연 2 [컨벤션홀(5F)]

(이상묵 교수)

S(T) 9

증강현실

HCI 조직위원회 회의

PO1

발표시간

16:00~17:00

S(D) 2

게임디자인

P5

왜 헬스엔터테인먼트가

문화융성의

키워드인가?

여명숙(포항공대)

S(T) 4

가시화(visualization)

S(H) 4

사용자경험

P1

디자인 마케팅의 사례

소개 및 협업의 어려움

극복하기

주재우 외(국민대)

초청강연 1 [컨벤션홀(5F)]

New ways to design haptic interactions

(Stephen Brewster)

4F 6F

2.12(수)

4F 6F

S(H) 2

모바일HCI

S(T) 1

3D그래픽스

S(D) 4

경험디자인2

S(H) 6

산업융합

W7

장애인이 직접 발표하는

 『QoLT 제품의 사용성

평가』 사례 발표

김종배

(국립재활원)

S(H) 3

문화콘텐츠

개회 / Walk-through 

T8

햅틱 시스템의

평가 방법

최승문(포항공대)

IV(E) 1

HCI in CHINA

Prof

The role of culture

in adherence to

acceptance of

smart technology

Patrick Rau

&

Xiangyang Xin,

W10

스테레오 사운드

이미지를 의도대로

구현하기 위한 마이크

세팅 기법

(국악기 및 클래식

앙상블 녹음 사례를

중심으로)

고병오

(서울대

예술과학센터)

C13

삼성 디자인 멤버십

 창의과제

이동진 외

(삼성전자)

C2

모바일 반응형웹에서의

시각장애인 접근성

개선 방안

장선영 외(한양대)

C20

서비스 경험 가치를

제공하는 핵심동인

(Key Driver)과  주요

산업별 사례

곽승훈(바이널)

오광명(현대자동차)

S(D) 5

디자인방법론 1

10

등록

11

12

13

T3

소셜 데이타 분석

서봉원(서울대)

19

C3

사용자 경험과

디자인에 있어

왜 숫자가 필요한가.

김인숙 외(KT)

C4

의료서비스 사례와 UX

허유리(PXD)

16

14

15

17

18

S(H) 1

사용자경험

W1

순수한 관심으로

사람의 경험을 바라보는

In-Depth Interview

Workshop

조준희(pxd)

W2

무작위 오브젝트를

활용한 아이데이션

워크숍

김동후(pxd)

S(T) 3

임베디드/로봇

S(T) 6

사용성/UX

W4

인터넷 기반 TV

서비스의 UX에

대한 탐구

김성우(국민대)

이승연(KT)
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점심 [컨벤션홀(5F)]

13

9

10

11

12

13

16

PO3

발표시간

10:30~11:30

14

17

18

19

14

15

2.14(금)

총회 및 HCI Party [컨벤션홀(5F)]

점심 [컨벤션홀(5F)]

S(D) 3

경험디자인

초청강연 3 [컨벤션홀(5F)]

The Design of Everyday Things, Revised and Expanded for the 21st century

(Donald A. Norman)

P3

사물을 연결하는

Invisible Web UI/UX

전종홍(ETRI)

초청강연 4 [컨벤션홀(5F)]

Fingertip Haptics and its Application in Keyclick Feedback for Typing on Flat Keyboards

(Hong Z. Tan)

S(D) 9

서비스디자인

W12

디지털콘텐츠 R&D 정책

및 연구동향

미래창조과학부

P2

재활보조로봇의

현황과 전망

송원경

(국립재활원)

T9

미지 및 비디오 기반

비사실적 렌더링 :

스트로크 기반

렌더링을 중심으로

윤경현(중앙대)

S(H) 5

소셜미디어분석

S(D) 12

인터페이스디자인 2

S(D) 7

모바일 디자인

W5

엔터테인먼트 콘텐츠

사용자 경험 디자인

전략: 이론적 프레임

워크와 사례분석

최준호(연세대)

4F 6F

W8

서비스 이해관계자

중심의 서비스디자인

툴킷을 활용한 서비스

아이디어 도출

<스마트씨티&

스마트워크 사례를

중심으로>

정선규 외

(the DNA)

W3

HCI for Active Aging:

100세 시대를 위한 HCI

이주환(KGIT) 외

P4

Experience Design in

Digital Marketing

허정윤(삼성생명)

C15

브랜드체험 디자인을

위한 프로젝션 매핑

AR 시스템 개발

: 기아 휴먼 스테이

프로젝트 사례

신동윤(애니프레임)

C16

차량 정보

시스템에서의 UX

김종곤

(현대엠엔소프트)

C8

글로벌 서비스 회사로써 UX

Identity 구축 및 적용 사례

김규용 외(SK 플래닛)

C10

모바일 Commerce 시장의

UX Challenging 사례
– OK캐쉬백 (한국), styletag(미

국)사례를 중심으로

김용희(SK 플래닛)

C9

Agile Design Process 적용

을 통해 구축한 SK 플래닛만

의 모바일서비스 UX 디자인

프로세스 공유

방지혁 외(SK 플래닛)

C17

Session1

(G2/G Flex, webOS TV)

추지민 외

(LG전자

MC디자인연구소)

C18

Session2

(LG '홈챗', LG유플러스

사례)

(LG전자 , LG유플러스)

폐회식 [컨벤션홀(5F)]

C1

금융에서의

디지털마케팅 사례

허정윤(삼성생명)

S(D) 1

감성디자인

Walk-through 

C6

창의교육 프로그램

공방형 생활과학교실

 / 문화예술 교육기부

 컨설팅

이승연(상명대)

최유미(이화여대)

C19

효율적인 세일즈를

가능하게 하는, 스마트

세일즈 솔루션의 이해

조아라

(이다커뮤니케이션즈)

S(D) 10

인터랙션디자인

C12

서비스 플랫폼으로

진화를 노력하는

SK 플래닛 런처 플래닛

UX 디자인 사례

정세용 외

(SK 플래닛)

IV(E) 2

SIGCHI

Premier Session

S(TD)

W9
(China)

한중디자인워크

: 스마트 시티

(Korea-China Design

Walk: Smart City)

반영환(국민대)

FuZhiYon(칭화대)

LiuPing(중국전매대)


