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C19

행동습관 

개선을 위

한 서비스

디자인

곽승훈 외 

1명(바이널

X)

점심 [컨벤션홀(5F)]

C03

V20 GUI 

디자인스

토리

LG GUI팀 

3명(LG전

자)

C09

CYBATHLO

N2016을 통

한 장애인

을 위한 최

첨단기술의 

고찰

김종배(연

세대학교)

W07

인터랙션

디자인의 

포트폴리

오는 어떻

게 구성되

는가 

김향아(백

석대학교)

P01

웨어러블/

헬스케어 

사물인터

넷 UI/UX

전종홍 외 

4명(ETRI)

총회 및 HCI Party [컨벤션홀(5F)]

P03

로봇! 상상

력과 기술

의 공존과 

순환의 연

속

윤주현 외 

5명(서울대

학교)

W06

Medical 

HCI의 기

회와 가능

성 

권규현 외 

4명(한양대

학교)

W02

장애인을 

위한 최신 

HCI 기술 

김종배 외 

7명(연세대

학교)

C01

MMORPG 

사용자 조

사 사례에 

기반한 게

임 UX전략 

제안

이범진

(PXD)

공공디자인

을 위한 

User 

Research

정다영 외 1

명 (PXD)

PO1 PT

C14

2017 실감

미디어 산

업의 미래 

가치와 품

질평가체

계를 위한 

세미나

문주필 외5

명(전남정

보문화산

업진흥원)

T04

프로토파

이를 활용

한 스마트

디바이스 

인터랙션 

프로토타

이핑

김수(스튜

디오씨드)

T02

창의적 개

념 설계 방

법 ;  디자

인 씽킹과 

트리즈 

이경원(한

국산업기

술대)

ST12

그래픽스 

2(Graphics 

2)

SD12

인터페이

스

(Interface)

SD14

모바일

(Mobile)

ST07

햅틱스

(Haptics)

SD08

정보시각

화(Info. 

Visualizati

on)

T05

지능형 모

바일 서비

스 디자인

을 위한 기

계학습 원

리와 응용

이의진

(KAIST)

17 17

W03

디자인 씽

킹 툴킷을 

활용한 실

습 워크숍

오진욱 외 

4명(PXD)

W08

새로운 UX

를 위한 햅

틱 인터랙

션

김진용 외 

5명(한국전

자통신연

구원)

18

C02

NTVX 

(Next 

Television 

& Video 

Experience

) 2016: 

Case 

Report

김성우 외 

6명(국민

대)

16

18

PO1 PT

19

T01

챗봇 그리

고 보이스 

관련 사용

자 경험

(UX)의 탐

색과 통찰

최병호(중

앙대학교)

T08

영상으로 

본 HCI 

2017: 더 

나은 삶을 

위한 HCI

와 AI의 만

남: 

Companio

n Tech 

김진우 외

(연세대)

W01

중소기업

의 경쟁력 

강화를 위

한 UX 활

용지원 환

경 구축 방

안

: UX 방법

론, UX 평

가 그리고 

UX 프로젝

트

권규현 외 

2명(한양대

학교)

C18

전통문양

으로 창업

하기 – 

AtoZ 

홍선희 외 

3명(한국문

화정보원)

C12

심미성, 사용

성, 브랜드를 

평가하는 새로

운 뇌파와 안

구추적 방법과 

평가사례

조광수 외 4명

(연세대학교)

ST06

증강현실

(Augment

ed Reality)

SD05

경험.서비

스

(UX.Servic

e)

SD06

경험.서비

스

(UX.Servic

e)

16

W14

디지털 미

디어 서비

스를 위한 

컬러 플래

닝과 활용

이현진 외 

2명(홍익

대)

C15

공감각 주

제의 융합

교육

(STEAM) 프

로그램 개

발 적용

이승연(상

명대학교)

P05

미래로봇/

인공지능

과의 UX

정지훈 외 

6명(경희사

이버대학

교)

P08

정보시스

템의 

UI/UX 감

리 방안안

진호 외 6

명(엔에프

카운실)

P06

황성재 

Lab To 

Reality 

황성재 외 

6명(퓨처플

레이)

PO2

SI05

메타 연구

와 평가

(meta 

researches

)

PO2 PT

C17

디자이너

가 만든 물

류서비스

김창수 외 

1명(㈜원더

스)

ST05

 사용성/상

호작용 

1(Usability

/Interactio

n 1)

SD11

방법론

(Methodol

oy)

SI08

인터렉티

브 스토리

텔링

(interactiv

e 

storytellin

g)

C16

스마트 시니어

세대의 문화향

유를 위한 인

지반응 맞춤형 

UI/UX 기술 개

발 – 1차년도

류동석 외 3명

(이니션)

T09

서비스 디

자인 툴킷 

튜토리얼

김홍배 외 

2명(한성대

학교)

C08

인터랙티

브 장난감

과 로봇/ 

SK 

Creative 

Challenge

윤주현 외 

7명(서울대

학교)

C21

아마존 웹 

서비스, 클

라우드 소

개          

최정욱 외

1명(아마

존)

SD03

인터페이

스

(Interface)W04

의료 현장

에서 활용

되고 있는 

영상처리, 

CAD/CAM, 

VR/AR, 3D 

프린팅 기

술

서안나 외 

9명(경북대

학교)

W04

의료 현장

에서 활용

되고 있는 

영상처리, 

CAD/CAM, 

VR/AR, 3D 

프린팅 기

술

서안나 외 

9명(경북대

학교)

15

C20

걸음을 통

한 공공선

한완희 외 

1명(㈜빅워

크)

W11

음악 감상, 

연주, 창작

을 위한 지

능형 기술

남주한 외 

1명(카이스

트)

W05

Enterprise 

UX 디자인: 

비즈니스

를 위한 경

험 디자인

이동석 외 

2명(삼성

SDS)
T07

AR / VR 

Platform

이환용 외 

5명(아주대

학교)

W13

차세대 

HCI 정보

컴퓨팅을 

위한 지능

형 S/W 기

술 소개

한영준 외 

9명(숭실

대)

ST13

사용성/상

호작용 

2(Usability

/Interactio

n 2)

SD13

인터랙션

(Interactio

n)

폐회식 [컨벤션홀(5F)]

13

ST09

웨어러블 

컴퓨팅

(Wearable 

Computin

g)

SI06

대화와 협

업

(conversati

on and 

collaborati

on)

SD10

경험.서비

스

(UX.Servic

e)

SI07

상품의 인

식(product 

perception

)

ST10

기계학습

(Machine 

Learning)

ST11

가상현실 

2(Virtual 

Reality 2)

SD15

감성디자

인

(Emotion)

SD09

방법론

(Methodol

oy)

12
ST08

인식/추적 

1(Recognit

ion/Tracki

ng 1)

P07

HCI 전공

자의 

Startup: 당

신의 선택

은? 

김진우 외 

7명(연세대

학교 HCI 

Lab)

수용 인원

9

사전/현장등록

PO3

P02

2016년 UX 

디자인의 

주요 이슈

임진호 외 

3명(삼성전

자)

C06

사용자 경

험 기반의 

의료기기 

UX디자인 

임진호 외 

1명(삼성전

자 의료기

기 사업부 

디자인  그

룹)

C10

데이터 기

반 UX 평

가를 통한 

반응형웹 

디자인 개

선 방안

장선영 외 

2명(한양대

학교 기술

경영전문

대학원)

PO3 PT

9

C07

UX 고군분

투(孤軍奮

鬪)

김인숙(삼

성카드 UX

팀)

T10

SW비전공 

대학생을 

위한 SW교

육 전략

송상수(엔

트리교육

연구소)

C04

플랙서블 

디스플레

이 기술개

발 전망에 

따른 UX디

자인 저작

도구(XELF) 

개발사례

안성환 외 

1명(그로비

스인포텍)

W11

음악 감상, 

연주, 창작

을 위한 지

능형 기술

남주한 외 

1명(카이스

트)

C13

민간용 드

론 조종 인

터페이스 

개발 사례

조광수 외 

5명(연세대

학교)

11

ST03

가상현실 

1(Virtual 

Reality 1)

초청강연 2 [컨벤션홀(5F)]

Design at Large: real-world, large scale, and sometimes disruptive

Prof. Scott Klemmer(UC San Diego)

11:00 ~ 12:00

14

11

DC

(박사 컨소

시엄)

10

날짜 2.08(수) 2.09(목) 2.10(금)

분류

층 4F 6F 4F 6F 4F 6F

W09

대용량 스

트리밍 데

이터 처리

를 위한 기

술

장윤 외 5

명(세종대

학교)

P04

머신러닝, 

재활, 그리

고 로봇

송원경 외 

5명(국립재

활원)

C11

무료 개방

특허의 관

리 방법에 

관한 연구

이규철

T06

체화된 경

험을 활용

하는 증강

현실 인터

렉션

석 다니엘

(KAIST)

C05

3D 증강현

실 

SDK(Maxst

ARSDK 

3D)알고리

즘과 사용

방법

최진민(㈜

MAXST)

초청강연 3 [컨벤션홀(5F)]

디자인은 왜 이뻐야 하는가? - 배달의민족 브랜드 중심으로

김봉진(현 우아한형제들 대표) 

09:30 ~ 10:20

10

W10

제품 혁신 

플랫폼 ‘퓨

전 360’ 핸

즈온 워크

샵 - 차세

대 3D 제

품 디자인/

메이킹 )

성현록 외

1명(오토데

스크)

점심 [컨벤션홀(5F)]

ST04

인식/추적 

2(Recognit

ion/Tracki

ng 2)

SD02

인터페이

스

(Interface)

SD04

경험.서비

스

(UX.Servic

e)

SI03

로봇과 에

이전트

(robot 

and 

agent)

SD07

사용성

(Usability)

SI04

센서와 몸

(sensors 

and body)

12

15

초청강연 1 [컨벤션홀(5F)]

네오토피아: 좀 더 인간적인 사회를 향하여 (Neotopia: Towards a More Humane Society)

노소영(Art center nabi Director)

15:00 ~ 16:00

앱장터 발표

(App Market)

제이드(4F)

PO2

W12

공존현실 

(현실과 가

상의 통합

을 위한 인

체감응솔

루션)

유범재 외 

8명(실감교

류인체감

응솔루션

연구단)

SI01

드론과 햅

틱(drone 

and 

haptic)

ST01

그래픽스 

1(Graphics 

1)

ST02

영상처리/

사물인터

넷

(Imaging 

Process / 

IoT)

SD01

경험.서비

스

(UX.Servic

e)

13

14

T03

인공지능

(AI)을 활

용한 유저 

리서치

(User 

Research)

이중식 외 

3명(서울대

학교)

C22

Cross-

Functional 

Team으로 

Wendzi를 

만들어 내

기 까지 

최우식 외 

1명

(HNINE)
W03

컨텍스트 

시나리오 

중심 프레

임워크 디

자인

김준 외 4

명(PXD)

SI02

뉴스와 게

시판(news 

and 

communit

y)
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