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앱장터 아이디어 제안서


Mission 1. 참가신청서
	성명(팀명)
	
	소 속
	

	연락처(휴대폰)
	
	지도교수명
	(해당자만 표기)

	이메일
	
	구 분
	□학부생　□대학원생 □일반인

	주 소
	

	앱 구분
	□앱 기획 아이디어　□앱 디자인 □앱 개발 □앱 창업 아이디어 □앱&HCI연동

	앱 명
	

	앱아이디어
	

	팀원 소개
	성명
	소속
	연락처(핸드폰)
	이메일

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	참가 대회명
	

	유사행사 참가(신청)여부
	
	

	
	참가 아이템명
	

	
	대회 주관기관
	

	위 본인(팀)은 2017년 HCI Korea 2017에서 주관하는 ‘앱장터 아이디어 경진대회’에 참가신청을 함에 있어 참여하는 아이템이 본인의 독창적인 아이템이며, 타인의 아이템을 도용하지 않았음을 서약하며, 만일 타인의 아이디어 도용이 밝혀질 경우 어떠한 불이익도 감수하겠습니다. 위 사항을 확인하며 참가신청서를 제출합니다.

201년     월        일
신청인                                                     (서명 또는 날인)


※ 신청을 원하시는 분은 신청서를 작성하여 사무국 이메일(hci@hcikorea.org)로 접수해 주시기 바랍니다.
※ 아래 항목을 포함하여 앱장터 작품 아이디어 제안서를 자유롭게 작성해 주시기 바랍니다. (작성 형식은 텍스트 및 그림, 도표 등 자유롭게 작성 가능) 각 항목 당 정해진 분량은 없으므로 자유롭게 작성하되 파워포인트로 작성하시기 바랍니다. 
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