
HCI KOREA 2022 프로그램

CH 01 CH 02 CH 03 CH 04 CH 05 CH 06 CH 07 CH08 CH 01 CH 02 CH 03 CH 04 CH 05 CH 06 CH 07 CH 08 CH 01 CH 02

9:50 9:30

10:00 10:00

10:10 10:10

10:20 10:20

10:30 10:30

10:40 10:40

10:50 10:50

11:00 11:00

11:10 11:10

11:20 11:20

11:30 11:30

11:40 11:40

11:50 11:50

12:00 12:00

12:10 12:10

12:20 12:20

12:30 12:30

12:40 12:40

12:50 12:50

13:00 13:00

13:10 13:10

13:20 13:20

13:30 13:30

13:40 13:40

13:50 13:50

14:00 14:00

14:10 14:10

14:20 14:20

14:30 14:30

14:40 14:40

14:50 14:50

15:00 15:00

15:10 15:10

15:20 15:20

15:30 15:30

15:40 15:40

15:50 15:50

16:00 16:00

16:10 16:10

16:20 16:20

16:30 16:30

16:40 16:40

16:50 16:50

17:00 17:00

17:10 17:10

17:20 17:20

17:30 17:30

17:40 17:40

17:50 17:50

18:00 18:00

18:10 18:10

* 프로그램 일정은 일부 변동 될 수 있습니다. 2022년 2월 06일 현재

5ST03

가상/증강

현실 및

그래픽스2

SD05

모바일 헬

스케어

공간/환경

을 위한

UX디자인

CT01

캡스톤

논문

기술01

CT02

캡스톤

논문

기술02

CD01

캡스톤

논문

디자인01

6

IV07

COVID

19 이후

의 디지

털 헬스

송하연

외

(성균관

대)

W04

T+P=B:

지속가능

실천 행

동을 위

한 동기

부여 디

자인

정의철

외

(서울대)

W05

사용자

중심의

재활 공

학

김종배

외

(연세대)

5

T01

사용할수록

지식베이스

가 성장하

는 대화형

서비스 만

들기

이중식

외

서울대학교

사용자경험

연구실
6

Break Time (30분)

ST06

정보처리1

P03

Brave

Girls [ 스

타트업에

서 일한다

는 것]

허정윤 외

(국민대)

ST07

정보처리2

SI01

HCI 커뮤

니케이션

2

4

BP01

우수논문1

이경룡

이병주

고동현

정현학

김영호

강범수

이상윤

정인택

송지은

9편

(210분)

IV05

비대면

시대의

금융 UX

허정윤

외

(국민대)

C01

사례발표

LUCY is

everywher

e1

송재원

(엔진비주

얼웨이브)

CA

Interacti

ve Art

Gallery

21팀

(180분)

IV06

IT기업에

서 여성

UX 리더

로 성장

하기

윤주현

외 4명

(서울대

외) T02

메타인지를

위한 프로

그래밍 심

리학

이재용

(한서대)

3

ST02

가상/증강

현실 및

그래픽스

1

SD04

감성디자

인

IV03

Ai 빅데이

터와 인간

의 접점:

Intellytics

사례

조봉수

(LG전자)

ST05

상호작용/

융복합기

술 2

SD07

모바일 기

반 상호작

용2

W02

보조기기로

인해 노인·

장애인의

삶은 어떻

게 변화될

까요?

– 노인·장애

인 보조기

기연구개발

사업 미래

비전시나리

오 (Future

Scenario)-

노은래 외

(국립재활

원)

P02

팬데믹이

가져온 헬

스케어의

고민과 기

회

팽한솔 외

 (하해호)

CA

Break

Time

(30분)

SD08

서비스디

자인

CA

Busines

s

Showca

se

6팀

(120분)

Break Time (30분)

4

초청강연 2_CH All

"Sensing Absolute Satisfaction

– 고객 절대가치에 기반한 정성적 혁신"
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초청강연 1_CH All

"Tools for Creating Responsible and Human-Centered AI"

Saleema Amershi(Microsoft Research)

10:30 ~ 11:30

(Zoom 라이브스트리밍)
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초청강연 3_CH All

"Future Mobility & AI: The case of Waymo"

최지은(Google(Alphabet) Waymo UX 디자이

너)

11:10 ~ 12:10

(Zoom 라이브스트리밍)

초청강연 6_CH All

"디지털 시대의 진화: 산업과 사회, 교육에 미칠 변화"

정지훈(모두의연구소 CVO, DGIST 겸직교수)
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(현장발표)
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"Digital Transformation과 시니어를 위한 UX"
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분류 분류

날짜 2.09(수) 2.10(목) 2.11(금) 날짜


