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The Future of Experiential Computing

Ken Perlin
(Computer Science NYU Future Reality Lab)
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초청강연 1 [그랜드볼룸(3F)]
고객중심 경험구상 - Practice (Cases & Implications)

안 용 일 
전) 삼성전자 CX-MDE센터 부사장

15:00 ~ 16:00

W02
 

 Medical 
HCI

 
 서경원

 (서울과기
대)

 김지은
 (한양대)
 권규현, 
 한지은, 
 김광욱, 
 류호경

W03
 AI 미래 비
전 디자인씽
킹: 가능성
과 도전의 
조화 

 
 이승연

 (상명대)
 이정연
 (SMIT)
 김민수

 (코크리에
이션)

15

15:10

15:20 15:20

15:30 15:30

15:40 15:40

15:50 15:50

16:00

P01
 

 생성형 AI-
판도라의 
상자를 열
다
 

 김지은
 (한양대), 
김성희

 (동의대), 
 

Frédériqu
e KRUPA
 (EDNA)

C08
 글로벌 사용
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총회 및 HCI Party 
[일반 - 그랜드볼룸(3F)  /  학생 - 지하 (1F) ]
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